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Pengantar 
 

 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, 

karena atas rahmat dan karunia-Nya buku ini dapat diselesai-

kan dengan baik. Buku ini disusun sebagai upaya untuk 

memberikan pemahaman yang lebih luas tentang pentingnya 

media pembelajaran dalam dunia pendidikan saat ini. Perkem-

bangan teknologi yang begitu cepat telah membawa peruba-

han besar dalam cara belajar dan mengajar. Oleh karena itu, 

pendidik dituntut untuk mampu menyesuaikan diri dengan 

berbagai inovasi yang hadir, khususnya dalam memanfaatkan 

media pembelajaran yang semakin beragam dan canggih. 

Melalui buku ini, penulis berusaha menjelaskan konsep 

dasar media pembelajaran, karakteristiknya, serta berbagai 

bentuk yang dapat digunakan dalam proses belajar mengajar. 

Penjelasan disajikan dengan harapan dapat membantu pem-

baca memahami bahwa media bukan sekadar alat bantu, 

tetapi memiliki peran penting dalam menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih menarik, efektif, dan bermakna bagi peserta 

didik. 

Selain itu, buku ini juga membahas bagaimana teknologi 

pembelajaran berkembang dan menjadi bagian yang tidak 

terpisahkan dari pendidikan modern. Kehadiran berbagai 
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platform digital, aplikasi, dan sistem pembelajaran daring 

memberikan peluang besar untuk meningkatkan kualitas pem-

belajaran. Namun, di sisi lain, hal ini juga menuntut kesiapan 

pendidik dan peserta didik dalam menggunakannya secara 

bijak dan efektif. 

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat 

meningkatkan motivasi belajar, mempermudah pemahaman 

materi, serta membantu peserta didik mengembangkan kete-

rampilan yang dibutuhkan di masa depan. Oleh karena itu, 

buku ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi guru, maha-

siswa, maupun praktisi pendidikan dalam mengembangkan 

pembelajaran yang lebih inovatif dan relevan dengan kebutu-

han zaman. 

Semoga buku ini dapat memberikan manfaat dan 

kontribusi nyata dalam meningkatkan kualitas pendidikan di 

Indonesia. 

 

Yogyakarta,   April 2026 

Penulis 
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BAB I 

MEDIA PEMBELAJARAN: PENGERTIAN 

KARAKTERISTIK, DAN URGENSINYA 

Media pembelajaran dipahami sebagai segala bentuk sarana 

yang digunakan untuk menyalurkan pesan pembelajaran agar 

mampu merangsang pikiran, perhatian, serta keterlibatan peserta 

didik secara aktif. Perkembangan konsep ini tidak lagi terbatas 

pada alat bantu visual atau audio, melainkan telah bergerak 

menuju integrasi sistem teknologi yang kompleks. Media tidak 

sekadar alat, melainkan bagian integral dari desain instruksional 

yang memediasi interaksi antara konten, pengajar, dan peserta 

didik. Transformasi ini menunjukkan pergeseran dari teacher-

centered menuju learner-centered environment. 

Orientasi tersebut menuntut media yang adaptif, interaktif, 

serta responsif terhadap kebutuhan belajar yang beragam. Media 

menjadi medium konstruksi makna, bukan sekadar penyampai 

informasi. Perspektif ini sejalan dengan pendekatan konstruk-

tivistik dalam pembelajaran modern (Mayer, 2021). Perkem-

bangan teknologi digital memperluas makna media pembelajaran 

menjadi ekosistem berbasis jaringan yang melibatkan berbagai 

platform. Kehadiran Learning Management System, aplikasi 

mobile, serta konten berbasis multimedia interaktif memperkaya 

pengalaman belajar. Media tidak lagi bersifat statis, melainkan 

dinamis dan dapat dipersonalisasi sesuai karakteristik pengguna. 
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BAB II 

TEKNOLOGI PEMBELAJARAN 

A. Teknologi Pembelajaran sebagai Media 

Teknologi pembelajaran tidak lagi dapat dipahami sekadar 

sebagai alat bantu dalam proses pendidikan, melainkan sebagai 

medium utama yang mengonstruksi pengalaman belajar secara 

menyeluruh. Posisi teknologi bergeser dari instrumen teknis 

menuju sistem yang mengatur bagaimana pengetahuan dipro-

duksi, diakses, dan dipahami. Media berbasis teknologi mem-

bentuk arsitektur interaksi antara peserta didik, konten, dan 

pengajar. Struktur ini menentukan ritme, kedalaman, serta arah 

pembelajaran. Teknologi tidak hanya menyampaikan pesan, 

tetapi juga mengonstruksi cara berpikir. Perubahan ini menun-

jukkan bahwa teknologi memiliki peran epistemologis dalam 

pendidikan. Perspektif ini menempatkan teknologi sebagai 

fondasi dalam desain pembelajaran (Selwyn, 2021). 

Dalam kerangka konseptual, teknologi pembelajaran bero-

perasi melalui integrasi antara perangkat keras, perangkat lunak, 

dan sistem jaringan yang saling terhubung. Kombinasi ini 

menciptakan ekosistem digital yang memungkinkan distribusi 

pengetahuan secara luas dan cepat. Media tidak lagi bersifat 

lokal, melainkan global dan terdesentralisasi. Akses terhadap 

informasi menjadi lebih terbuka tanpa batas geografis. Teknologi 
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memperluas ruang belajar melampaui kelas fisik. Proses pem-

belajaran dapat berlangsung secara sinkron maupun asinkron. 

Dinamika ini mengubah paradigma pendidikan menjadi lebih 

fleksibel dan adaptif (Hodges et al., 2020). 

Teknologi pembelajaran sebagai media juga memiliki 

karakter interaktif yang memungkinkan keterlibatan aktif peserta 

didik. Interaktivitas menjadi indikator utama dalam efektivitas 

media berbasis teknologi. Peserta didik tidak hanya menerima 

informasi, tetapi juga berpartisipasi dalam proses pembelajaran. 

Media menyediakan ruang untuk eksplorasi, simulasi, dan 

eksperimen. Proses ini mendorong terbentuknya pemahaman 

yang lebih mendalam. Teknologi berfungsi sebagai fasilitator 

dalam konstruksi pengetahuan. Interaksi yang terjadi bersifat dua 

arah dan dinamis. Hal ini memperkuat pendekatan pembelajaran 

konstruktivistik (Mayer, 2021). 

Perkembangan kecerdasan buatan memperluas fungsi 

teknologi pembelajaran melalui kemampuan personalisasi yang 

tinggi. Sistem berbasis AI mampu menyesuaikan konten ber-

dasarkan kebutuhan dan karakteristik pengguna. Media menjadi 

adaptif terhadap gaya belajar yang berbeda. Algoritma meng-

analisis data untuk memberikan rekomendasi yang relevan. 

Pembelajaran menjadi lebih efisien dan terarah. Namun, kondisi 

ini juga menimbulkan pertanyaan terkait kontrol dan otonomi 

belajar. Teknologi berperan sebagai agen yang mengarahkan 

proses pembelajaran. Kompleksitas ini menunjukkan dimensi 

kritis dalam penggunaan teknologi (Holmes et al., 2022). 
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Penulis 

 

Dr. Asep Sutisna Sanjaya, M.Pd., CH., 

CHt., CI., CT.NNLP merupakan seorang 

akademisi, pendidik, peneliti, motivator, 

sekaligus pegiat pendidikan yang lahir di 

Tasikmalaya pada 7 Juni 1986. Dengan 

latar belakang keilmuan yang kuat dalam 

bidang pendidikan dan pengembangan 

sumber daya manusia, beliau dikenal sebagai sosok yang aktif 

dalam pengembangan inovasi pembelajaran, pemberdayaan 

guru, serta transformasi pendidikan berbasis karakter dan 

psikologi pendidikan. Perjalanan akademiknya menunjukkan 

dedikasi yang tinggi terhadap dunia pendidikan, dimulai dari 

jenjang Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang 

diselesaikan pada tahun 2010, kemudian melanjutkan studi 

Magister Penelitian dan Evaluasi Pendidikan pada tahun 2013, 

hingga berhasil meraih gelar Doktor dalam bidang Penelitian 

dan Evaluasi Pendidikan pada tahun 2017. 

Dalam perjalanan profesionalnya, Dr. Asep Sutisna Sanjaya telah 

mengabdikan diri sebagai pendidik sejak tahun 2005. Kariernya 

dimulai sebagai guru di SDN Bojongsari pada periode 2005–

2010, sebelum kemudian melanjutkan pengabdian di SDN 

Pisangan Baru 01 sejak tahun 2011 hingga sekarang. Selain 

menjalankan tugas sebagai guru, beliau juga dipercaya 

mengemban berbagai posisi strategis di lingkungan sekolah, 

seperti Bendahara Sekolah pada beberapa periode serta Wakil 

Kepala Sekolah Bidang Kurikulum sejak tahun 2016. 

Pengalaman tersebut memperlihatkan kapasitas kepemimpinan 
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dan komitmennya dalam membangun tata kelola pendidikan 

yang inovatif dan berorientasi pada kualitas pembelajaran. 

Tidak hanya menempuh pendidikan formal, Dr. Asep juga aktif 

memperluas kompetensinya melalui berbagai pendidikan dan 

sertifikasi internasional. Beliau memperoleh sertifikasi Certified 

Hypnosis Hypnotherapy dari IBH, Certified Neuro Linguistic 

Programming dari Neo NLP Society, Certified Class Climate 

Change dari ISTIC Malaysia, serta Certified Class Science 

Education dari SEAMEO. Kompetensi multidisipliner tersebut 

memperlihatkan perhatian beliau terhadap pendekatan 

pendidikan yang tidak hanya berorientasi pada aspek akademik, 

tetapi juga pada pengembangan psikologis, komunikasi, dan 

penguatan karakter peserta didik. 

Aktivitas dan kontribusi Dr. Asep Sutisna Sanjaya di tingkat 

nasional juga sangat luas. Beliau pernah menjadi dosen di 

Universitas Nusa Putra, Pengajar Praktik Program Guru 

Penggerak, Direktur Pusat Riset IGI, serta narasumber nasional 

dalam berbagai program pemberdayaan diri dan 

pengembangan kurikulum. Selain itu, beliau juga aktif dalam 

organisasi dan komunitas pendidikan, di antaranya sebagai 

Ketua Umum Pendidik Penggerak Indonesia Jaya, Ketua 

Kelompok Kerja Guru Jakarta Timur, Sekretaris Jenderal 

Paguyuban Asep Dunia, serta Ketua Komunitas Melawan Logika. 

Peran-peran tersebut menunjukkan bahwa dirinya tidak hanya 

berkontribusi pada ranah akademik, tetapi juga pada gerakan 

sosial pendidikan yang berupaya membangun transformasi 

pendidikan Indonesia secara lebih progresif dan humanis.  

Sebagai penulis, Dr. Asep juga menghasilkan berbagai karya 

inspiratif dan edukatif. Beberapa buku yang telah ditulis antara 

lain Melawan Logika, Gelandangan Jadi Doktor, Jejak Guru 

Berprestasi Nasional 2019, Alat Peraga Konkret, Penerapan 

Lesson Study, serta Esai Karya Guru. Selain menulis, beliau juga 



153 

aktif sebagai editor dan reviewer berbagai buku pendidikan, 

termasuk buku “SAINS HOTS”, “Ku Ingin Kembali Bersekolah”, 

dan “Aku Rindu Sekolah”. Kiprah tersebut memperlihatkan 
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produksi pengetahuan dan penguatan budaya literasi dalam 
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Agama Islam di Sekolah dan Perguruan Tinggi Umum; 2) 
Pendidikan Etika Sosial Berbasis Pesantren; 3) Mendesain 
Pembelajaran Humanistik untuk Membentuk Self-Directed 
Learning bagi Mahasiswa; 4) Buku Ajar Ilmu Pendidikan Islam; 
5) Inovasi Pembelajaran PAI Berbasis Teknologi Informasi; dan 
6) Telaah Kurikulum PAI. Ia dapat dihubungi melalui WA: 
085273342169 atau email: firmansyah_uin@radenfatah.ac.id. 
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